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Sterownik AS-OU4

Fot.1:Sterownik w wersji AS-OU4/EI485/AC

1. Zastosowanie

Prezentowany sterownik wykorzystywany moze by¢ jako:

- sterownik wezy swietlnych LED i zaréwkowych

- sterownik wezy $Swietlnych RGB

- sterownik sieci LED i zaréwkowych

- innych iluminacji lub urzadzen o zasilaniu 230V ze sterowaniem fazowym lub bez




2. Oznaczenia wyrobu

AS-0U4(yzzzz)/vv/(RTC)

Gdzie:

y=S - wersja standard - pamiec¢ programu 150 komend
y=E - wersja rozszerzona - pamiec¢ programu 2550 komend
zzzz=brak — wersja nieprogramowalna z efektami producenta
zzzz=I5V0 - sterownik programowalny, interfejs RS232/TTL-5V
zzzz=1485 - sterownik programowalny, interfejs RS485
zzzz=13V3 - sterownik programowalny, interfejs RS232/TTL-3,3V
vv=AC - wersja bez prostownika
vv=DC - wersja z prostownikiem
(RTC) - gdy wystepuje to wersja z zegarem RTC
3. Parametry techniczne

Zasilanie - 230V,50Hz

Liczba wyjs¢ — 4, element wykonawczy - triak BTA12/600

Wyjscia - 230V, 50HZ funkcje wtacz/wytacz - zataczanie w zerze, funkcje ustawiania
poziomu Swiecenia — sterowanie fazowe, opcjonalnie prostownik dla urzadzen LED
Obcigzalnos¢ wyjs¢ - 500W na kanat, 1600W na sterownik

Separacja galwaniczna od zasilania i odcigzenia min. 1,5kV

Pobor mocy < 1W

Wymiary — 112x152x76mm

Klasa szczelnosci - IP65

Interfejs do programowania — opcjonalny RS232 TTL-5V lub RS485 ( RS232 TTL-3,3V do
modutéow komunikacji bezprzewodowej )

4. Charakterystyka ogolna

Sterowniki serii AS-OU4 przeznaczone sg do sterowania iluminacji swietlnych
wykorzystujacych elementy zasilane napieciem 230V, 50HZ. Opcjonalna mozliwos¢
wbudowania mostka prostowniczego dedykowana jest do elementéw wykorzystujacych
diody LED. Zaaplikowane w sterowniku procedury sterowania fazowego umozliwiajq
sterowanie wiaczaniem jak i jasnoscig Swiecenia odbiornikéw podtaczonych do
poszczegolnych wyjsc.

Cechg charakterystyczng sterownikéw jest wbudowany interpreter komend sterujacych,
ktory realizuje przygotowany przez producenta lub uzytkownika program sterowania.
Czyni to z tych sterownikéw w petni konfigurowalne i programowalne urzadzenia
realizujgce najbardziej wyrafinowane potrzeby uzytkownikéw.

Sposdéb programowania jak i konfiguracji w potgczeniu z zaimplementowang w sterowniku
wielozadaniowoscig umozliwia uzyskanie réznorodnych i unikalnych efektow swietlnych
ograniczonych jedynie wyobraznig projektanta.

Program sterujgcy moze przygotowac uzytkownik wykorzystujac udostepniony przez
producenta program EDYTOR-AS-OUX.

Sterowniki serii AS-OU4 mogaq pracowac indywidualnie jak i w sieci sterownikéw
potaczonych interfejsem RS485 w organizacji typu MATER- SLAVE - jeden sterownik
zarzadza pracq pozostatych.




Alternatywaq dla interfejsu RS485 sq opracowane przez producenta moduty transmisji
bezprzewodowej bazujqce na protokole 802.15.4 / ZigBee, implementujgcym samo
konfigurowalne sieci typu MESH. Wykorzystanie tych modutéw umozliwia budowe spdjnie
zarzadzanych systemoéw iluminacji na rozlegtych obszarach (budowle, parki, place,
ulice).

5. Podiaczanie sterownika
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W obudowie sterownika producent montuje standartowo dwie dtawice PG9 lub wg
specyfikacji klienta.

Elementy przytaczeniowe to:

Zasilanie 230V,50Hz - listwa zaciskowa roztaczna L1, gdzie styki to:
-styk 3 - faza, (L)
-styk 4 — zero , (N)

Odbiornik 230V,50Hz AC lub DC(wersja z prostownikiem) - listwa zaciskowa roztaczna
L2:

-styk 14,17 - wspdlne zero, N (wersja AC) lub polaryzacja + (wersja DC)

-styk 15 - kanatl - faza (wersja AC ) lub polaryzacja - (wersja DC)

-styk 16 — kanat2 - faza (wersja AC) lub polaryzacja - (wersja DC)

-styk 18 - kanat3 - faza (wersja AC) lub polaryzacja - (wersja DC)

-styk 19 - kanat4 - faza (wersja AC ) lub polaryzacja — (wersja DC)

Interfejs RS485 lub RS232/TTL: listwa zaciskowa roztgczna L3 i L5
-styk 7 — masa GND

-styk 8 — odbiornik RxD/TTL lub DN ( Data Negative ) dla RS485
-styk 9 - nadajnik TxD/TTL lub DP ( Data Positive ) dla RS485

10
11
12
13

Elementy konfiguracyjne i sygnalizacyjne to:

1 - przetgcznik S1 typu DIP_SW

2 - dioda LED D2

5 - zworka JP1: zwarta- zapis do zewnetrznej pamieci EEPROM dozwolony, rozwarta-
zakaz zapisu do zewnetrznej pamieci EEPROM

6 - zworka JP2: zewrzec dla sterownikéw na koricach magistrali RS485 - terminator
120Q

20 - ztacze J2 do dotaczenia baterii podtrzymujacej zegar dla wersji sterownika z
zegarem RTC

6. Konfiguracja i programowanie sterownika

Konfiguracja sterownika z efektami producenta polega na wybraniu z dostepnej w zaleznosci od typu
sterownika listy efektéw za pomocg ustawien przetacznika typu DIP_SW na ptycie sterownika.
Jest to przetacznik 8-mio pozycyjny, gdzie pozycje definiuja:
1 - OFF - realizacja programu z pamieci wewnetrznej
ON - realizacja programu z pamieci zewnetrznej
2-4 - Mnoznik tempa sterownika zdefiniowany w konfiguracji
5-8 - Punkt startowy sterownika zdefiniowany w konfiguracji




Tabelal

S1 Nr mnoznika z AS-0OU2, AS-OU3
DIP_SW konfiguracji mnoznik producenta
2 3 4

OFF | OFF | OFF 1 1

OFF | OFF | ON 2 2

OFF | ON OFF 3 5

OFF ON ON 4 7

ON OFF | OFF 5 10

ON | OFF | ON 6 20

ON ON OFF 7 30

ON ON ON 8 50
Tabela2

S1 Nr programu z AS-0OU4
DIP_SW konfiguracji program producenta
5 6 7 8

OFF | OFF | OFF | OFF 1 Wytacz wszystko

OFF | OFF | OFF ON 2 Ptyniecie pojedyncze w lewo
OFF | OFF ON OFF 3 Ptyniecie podwdjne w lewo
OFF | OFF ON ON 4 Ptyniecie potrdjne w lewo
OFF ON OFF OFF 5 Ptyniecie pojedyncze w prawo
OFF ON OFF ON 6 Ptyniecie podwojne w prawo
OFF ON ON OFF 7 Ptyniecie potréjne w prawo
OFF ON ON ON 8 Ptynigcie 1-2-3-4-3-2-1 w

lewo
ON | OFF | OFF | OFF 9 Rozpal i%g: wygas
ON | OFF | OFF | ON 10 Rozpal/rfég?a)é‘tkoleino
ON | OFF | ON | OFF 11 Rozpal/wygas kolejno 1-2-3-
4 przesuniecie 1/3 cyklu
ON | OFF | ON | ON 12 Wytacz/pét/whacz
pseudolosowo
ON | ON | OFF | OFF 13 Rozbtyski 1-2-3-4
pseudolosowo

ON ON OFF ON 14 Rezerwa(wytacz wszystko)
ON ON ON OFF 15 Rezerwa(wytacz wszystko)
ON ON ON ON 16 Rezerwa(wytacz wszystko)

Interpreter zaimplementowany w sterowniku w momencie startu rozpoczyna realizacje
Programu od tzw. Punktu Startowego, to jest od Nr rozkazu i Nr programu zaleznego od
ustawienia przetacznika S1 - pozycje 5-8 opisanego w Tabeli2 i konfiguracji sterownika.
Tempo startowe i tym samym szybkos¢ realizacji scenariusza wynika z tzw. Mnoznika
tempa i jest zalezne od ustawienia przetacznika S1 - pozycje 2-4 opisanego w Tabelil i
konfiguracji sterownika.

W wersjach nieprogramowalnych Punkty startowe i skojarzone z nimi Programy oraz
Tempo startowe sg zdefiniowane przez producenta.

W wersjach programowalnych Punkty startowe i skojarzone z nimi programy oraz Tempo
startowe mogg by¢ dowolnie definiowane przez uzytkownika.

Program sterownika moze sie sktadac listy komend:

do 150 pozycji dla sterownika z pamiecig podstawowa ( wersja S )




do 10 segmentéw po 255 komend dla sterownika z pamiecig rozszerzong ( wersja E ).
Podziat programu na segmenty ma charakter logiczny- utatwia przygotowanie i
testowanie duzych aranzacji.

Maksymalne wartosci parametréow programu sterownika, czyli MAX_KMD - maksymalny
numer komendy w segmencie, MAX_SEG - maksymalny numer segmentu w programie
specyfikuje tabela3:

Tabela3
Parametry graniczne Wersja S Wersja E
programu sterownika (z wewnetrzna pamiecia EEPROM) (z zewnetrzna pamiecia EEPROM)
MAX_KMD 150 1
MAX_SEG 255 10

Komenda sktada sie z trzech bajtow, gdzie:

1-szy bajt - Kod komendy

2-gi  bajt - Parametrl

3-ci bajt - Parametr2

Lista komend obejmuje 44 pozycje, ktére podzieli¢ mozna na komendy sterujace stanem
wyjs¢, komendy operujace na rejestrach sterownika, komendy sterujace programu,
komendy sterujgce siecig sterownikow oraz pozostate.

W oprogramowaniu sterownika zaimplementowane sg mechanizmy wielozadaniowosci.
Sterownik realizowa¢ moze jednoczesnie do 8-miu zadan, zwanych dalej Taskami.
Zadania (Taski):

W programie mozna uruchomi¢ maksymalnie 8 Taskow. Kazdy z Taskéw pracuje
samodzielnie ma swoj numer od 1 do 8.

Task o numerze 1 jest szczegdlny tzw. gtdwny. To on jest uruchamiany po Resecie
sterownika z punktu wskazanego w konfiguracji uzytkowej.

Do Tasku 1 przychodzg tez wszystkie polecenia pochodzace z interfejsu sterownika.
Kazdy z Taskéw posiada wtasny zestaw rejestrow:

- Licznik rozkazow opisujacy Nr Segmentu i Nr Komendy programu jaki sie aktualnie
wykonuje.

-zestaw osSmiu Rejestrow roboczych (od 1 do 8) do wykorzystania w programie
-Mnoznik tempa wykonywania komend

-dwa liczniki czasu - Timery dla realizacji petli czasowych (od 1 do 2)

-wlasny Wskaznik stosu dla odktadania adresow powrotow przy wywotywaniu procedur
(maksymalnie 5 wywotan)

-wlasny Wskaznik selekcji tasku do operacji na rejestrach wtasnych i innych Taskéw

Task jest uruchamiany z wartoscig Mnoznika tempa pobrang wedtug aktualnej
konfiguracji sterownika.

Wskaznik selekcji tasku ustawiony jest na wtasne rejestry.

Timery i Wskaznik stosu sg zerowane.

Rejestry nie s zerowane. Pozwala to na uruchomienie Tasku z wstepnie ustawionymi
wartosciami Rejestrow.

Task moze wywota¢ w tym samym czasie tg samg procedure co inny Task.
Task sam moze zleci¢ zakonczenie swojego dziatania - sam moze siebie zabic.
Uruchomiony Task moze uruchamiac inne Taski.

Mozliwa jest rekurencja procedury.




Modyfikacja zawartosci rejestrow przez Task w zestawie rejestrow innego Tasku jest
mozliwa po ustawieniu Wskaznika selekcji tasku na numer Tasku w jakim chcemy
dokonywac¢ zmian.

Wyjscia sterownika sg konfigurowalne w nastepujgcym zakresie:

- Typ odbiornika

- Poziom ograniczania

- Stan

Mozna zdefiniowac 5 Typow odbiornikow. Typ O jest zastrzezony dla odbiornikéw
dwustanowych np. przekazniki, styczniki, transformatory, zasilacze. Wyjscie ze
zdefiniowanym typem 0 ma wytgczone funkcje sterownia fazowego i wszystkie komendy
programu sterownika powodujace ustawienia jego stanu na poziom jasnosci > 0
powodujg jego petne zataczenie.

Dla odbiornikow typu 1-4 wyjscie ma zataczone funkcje sterowania fazowego stuzace do
ustawiania poziomu jasnosci swiecenia, a ponadto uzytkownik ma mozliwos¢
ksztattowania dynamicznej charakterystyki rozjasnienia i wygaszania odbiornika co
ilustruje Wykres1.

Realizuje sie to przez zdefiniowanie tzw. Punktu przegiecia charakterystyki.

70
) %
40 = Punkt przegiecia [30,30]
30 = Punkt przegiecia [20,50]
/ / Punkt przegiecia [40,20]

0 T T T T T T 1
Czas O 10 20 30 40 50 60

Przyktad:

Dla Punktu przegiecie [30,30] charakterystyka ma charakter liniowy

Dla Punktu przegiecia [20,50] poziom jasnosSci przyrasta szybciej dla niskich wartosci
ustawienia poziomu

Dla Punktu przegiecia [40,20] poziom jasnosci przyrasta szybciej dla wysokich wartosci
ustawienia poziomu

Poziom ograniczania definiuje maksymalny poziom jasnosci do jakiego mozna
wysterowac wyjscie, bez wzgledu na komendy programu sterownika.

Parametr Stan okresla stan poczatkowy wyjscia sterownika, czyli stan jaki ma po
wiaczeniu zasilania lub po komendzie Reset. 0 oznacza wyjscie wytaczone, 1 zatgczone




7. Komendy sterownika

Komendy prezentowane sg w formacie

<Komenda> <Parametrl> <Parametr2>

W szeregu komendach wystepuje <Parametr2 > - czas.

Jest on elementem kalkulacji bezwzglednego czasu trwania komendy lub petnej jej
realizacji. Catkowity czas trwania komendy obliczany jest nastepujaco:

[Czas trwania] = [Mnoznik tempa] x [Czas] x 10mS

7.1. Komendy sterujace wyjsciami

®  Wiacz wskazane wyjscie <Nr wyjécia> <Czas>
zakres parametrow: <1-8> <0-255>
Opis: Wiacz wskazane wyjscie przez <Paremetrl> i czekaj [Czas trwania]

® Wytacz wskazane wyjscie <Nr wyjscia> <Czas>

zakres parametrow: <1-8> <0-255>
Opis: Wytacz wskazane przez <Parametrl> wyjscie i czekaj [Czas trwania]

1 ] 0. a
(1 Ustaw wyjscia na stan <Paramertrl> <Czas>

Parametrl definiowany za pomoca linijki przyciskéw 1-8 w programie EDYTOR-AS-OUX
Opis: Ustaw na wyjsciu stan wg< Parametrl> i czekaj [Czas trwania]

o Przesun wyjscia w lewo z <Bity> <Czas>
wytgczeniem
zakres parametrow: <1-8> <0-255>

Opis: Przesun ustawienia stanu wyjs¢ w lewo o liczbe bitow z < Parametrl>, wylacz wyjscia od 1 do
<Parametrl> i czekaj [Czas trwania]

i Przesun wyjécia w prawo z <Bity> <Czas>
wytgczeniem
zakres parametrow: <1-8> <0-255>

Opis: Przesun ustawienia stanu wyjs¢ w prawo o liczbe bitéw z < Parametrl>, wylacz wyjscia od X do
<Parametrl>-X i czekaj [Czas trwania]
Uwaga: Parametr X to liczba wyjs¢ dla danego typu sterownika ( 2-8)

o Przesun wyjscia w lewo z <Bity> <Czas>
zatgczeniem
zakres parametrow: <1-8> <0-255>

Opis: Przesun ustawienia stanu wyjs¢ w lewo o liczbe bitéw z <Parametrl>, wtgcz wyjscia od 1 do
<Parametrl> i czekaj [Czas trwania]

o Przesun wyjscia w prawo z <Bity> <Czas>
zatgczeniem
zakres parametrow: <1-8> <0-255>

Opis: Przesun ustawienia stanu wyjs¢ w prawo o liczbe bitéw z <Paramet>, wigcz wyjscia od X
do<Parametrl>-X i czekaj [Czas trwania]
Uwaga: Parametr X to liczba wyjs¢ dla danego typu sterownika ( 2-8)

a Obrdé¢ wyjscia w lewo <Bity> <Czas>
zakres parametrow: <1-8> <1-255>




Opis: Zapamietaj stan wyjscia 1, przesun ustawienia stanu wyjs¢ w lewo o 1 bit, ustaw wyjscie X na
zapamietany stan, powtdrz czynnosc razy <Parametrl> i czekaj [Czas trwania]
Uwaga: Parametr X to liczba wyjs¢ dla danego typu sterownika ( 2-8)

th Obroc¢ wyjscia w prawo <Bity> <Czas>
zakres parametrow: <1-8> <0-255>
Opis: Zapamietaj stan wyjscia x, przesun ustawienia stanu wyjs¢ w prawo o 1 bit, ustaw wyjscie 1 na
zapamietany stan, powtorz czynnosc razy Parametrl i czekaj [Czas trwania]
Uwaga: Parametr X to liczba wyjs¢ dla danego typu sterownika ( 2-8)
i Ustaw poziom na wyjsciu <Nr wyjscia> <Poziom>

zakres parametrow: <1-8> <0-60>
Opis: Ustaw na wyjsciu o nr <Partemetrl> poziom jasnosci swiecenia odpowiadajacy <Parametr2> : 0
wytaczone, 60 maksymalna jasnosc¢

8 Ustaw poziom na wyjsciu <Nr wyjscia> <Poziom>
w czasie z rejestru R8
zakres parametrow: <1-8> <0-60>

Opis: Zmien na wyjsciu o nr <Parametrl> poziom jasnosci $wiecenia z biezgcego na wyspecyfikowany w
<Parametr2> w czasie skalkulowanym wg zawartosci rejestru R8=[Mnoznik Tempa]x<R2>x10ms
A Rozpal wyjscie w czasie <Nr wyjscia> <Czas>

zakres parametrow: <1-8> <1-255>
Opis: Rozpal wyjscie o nr <Parametrl> w czasie [Czas trwania] od biezacego poziomu swiecenia do
maksymalnego

A Wygas wyjscie w czasie <Nr wyjscia> <Czas>

zakres parametrow: <1-8> <1-255>
Opis: Wygas wyjscie o nr <Paremetrl> w czasie [Czas trwania] od biezgcego poziomu Swiecenia do 0
A Wygas wszystkie wyjscia <> <Czas>

zakres parametrow: <> <1-255>
Opis: Wygas wszystkie wyjscia w czasie [Czas trwania]

7528 Komendy operujace na rejestrach sterownika

Z kazdym z o$miu Taskdéw jakie mozna uruchomic¢ w programie sterujgcym skojarzone
jest 8 Rejestrow 8-mio bitowych oraz Mnoznik Tempa oraz dwa Timery.

Rejestry mogg by¢ wykorzystane jako liczniki petli programowych, parametry procedur,
Zmienne programowe itp.

Wartosc inicjalna rejestréw jest nieokreslona. Mozna im nadawac wartosci z zakresu od 0
do 255.

Mnoznik Tempa stuzy do kalkulacji czasu wykonania instrukcji dla danego tasku i jego
wartosc inicjalna jest ustalana na podstawie ustawienia przetgcznika S1 pozycje 2-4 i
konfiguracji sterownika - Tabelal, dla wszystkich Taskow.

Na Rejestrach , Mnozniku tempa i Timerach operujg ponizsze komendy:

sk Zapamietaj stan wyjs¢ <Nr rejestru> <Czas>
w rejestrze tasku
zakres parametrow: <1-8> <1-255>




Opis: Wpisz do Rejestru o nr <Paremetrl> stan wyjs¢, wyjscie 1 odpowiada najmniej znaczacej pozycji, poziom
wiekszy od 1 odpowiada wartosci binarnej 1 i czekaj [Czas trwania]

Rs Ustaw stan wyjs¢ wedtug rejestru <Nr rejestru> <Czas>
tasku
zakres parametrow: <1-8> <1-255>

Opis: Wiacz wyjscia odpowiadajace pozycjom binarnym Rejestru o nr <Paremetrl> =1, wytacz odpowiadajace
pozycjom =0, najmniej znaczaca pozycja binarna odpowiada wyjsciu nr 1 i czekaj [Czas trwania]

IR Zapamietaj poziom wyjscia <Nr rejestru> <Nr wyjscia>
w rejestrze Tasku
zakres parametrow: <0-60> <1-8>

Opis: Wpisz do Rejestru o nr <Paremetrl> wartos¢ odpowiadajaca poziomowi jasnosci swiecenia wyjscia o Nr
<Parametr2>

Ri Ustaw poziom wyjscia wedtug <Nr rejestru> <Nr wyjscia>
rejestru Tasku
zakres parametrow: <0-60> <1-8>

Opis: Ustaw na wyjsciu o nr <Parametr2> poziom jasnosci swiecenia odpowiadajacy zawartosci Rejestru o nr
<Paremetrl>

RT taduj timer wartoscig rejestru <Nr > <Nr rejestru>
dla Tasku
zakres parametrow: <1-2> <1-8>

Opis: Wpisz do Timera o nr <Paremetrir> zawarto$¢ Rejestru o nr <Paremetr2>

R= Wpisz wartos¢ do rejestru dla <Nr rejestru> <Wartosc¢>
Tasku
zakres parametrow: <1-8> <0-255>

Opis: Wpisz do Rejestru o nr <Paremetrl> wartos¢ <Parametr2>

Rt Dodaj (+/-) wartoé¢ do rejestru  <Nr rejestru> <Wartosé>
dla Tasku
zakres parametrow <1-8> <-127-+128>

Opis: Dodaj / odejmij <Paremetr2> od zawartosci Rejestru o nr <Paremetrl>

RR Wopisz rejestr do rejestru dla <Nr rejestru> <Nr rejestru>
Tasku
zakres parametrow: <1-8> <1-8>

Opis: Przepisz zawarto$¢ Rejestru o nr <Parametrl> do rejestru o nr <Parametr2>
1= Ustaw mnoznik tempa dla Tasku <Mnoznik>
zakres parametréw: <1-255>
Opis: Nadaj Mnoznikowi Tempa dla Tasku wartos¢ <Parametrl >
Tt Modyfikuj mnoznik tempa (+/-) <Warto$¢>
dla Tasku
zakres parametrow: <-127-128>
Opis: Dodaj / odejmij od Mnoznika Tempa <Parametrl>




7/ Komendy sterujace
Komendy sterujace obejmujg skoki w ramach segmentu programu, pomiedzy
segmentami, wywotania i powroty z procedury, skoki wzgledne i warunkowe — stuzace do
budowy petli programowych.

-+ Skocz do komendy <Nr komendy> <Czas>
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <0-255>
Opis: Czekaj [Czas trwania] i przejdz do wykonywania komendy o nr <Paremetrl> w biezacym segmencie
2 Przeskocz komendy (+/-) <przesuniecie> <Czas>
zakres parametrow: <-127-128> <0-255>

Opis: Czekaj [Czas trwania] i przejdz do wykonywania komendy o nr = numer biezacy +/- <Parametrl> w
biezacym segmencie

-+ Skocz do komendy w segmencie <Nr komendy> <Nr segmentu>
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <1-MAX_SEG>

Opis: Przejdz do wykonania komendy o nr <Parametrl> w segmencie o nr <Parametr2>

R+ Skocz do komendy, gdy <Nr komendy> <Nr rejestru>
rejestr nie 0
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <1-8>

Opis: Przejdz do wykonywania komendy o nr <Paremetrl> , gdy zawartos¢ Rejestru wyspecyfikowanego przez
<Parametr2> jest = 0, gdy <> 0 przejdz do wykonania nastepnej komendy

L -1 i skocz do komendy, gdy <Nr komendy> <Nr rejestru>
nie zero
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <1-8>

Opis: Odejmij 1 od zawartosci Rejestru wyspecyfikowanego przez <Parametr2> i przejdz do wykonywania
komendy o nr <Paremetrl> w biezacym segmencie, jezeli zawartosc rejestru nie jest rowna 0, gdy jest rowna
0 przejdz do wykonania nastepnej komendy

Lid Skocz do komendy, gdy <Nr komendy> <Nr Timera>
Timer nie O
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <1-2>

Opis: Przejdz do wykonywania komendy o nr <Paremetrl> w biezagcym segmencie, gdy zawartosc¢ rejestru
Timera nie jest rowna 0, gdy jest rowna 0 przejdz do wykonania nastepnej komendy

Uwaga: od momentu wykonania komendy taduj timer wartoscig rejestru do momentu, gdy osiagnie wartos¢ 0
uptywa czas réwny [Mnoznik tempa]x[Zawartos¢ poczatkowa timera]x10mS

-+ Wotaj procedure: <Nr segmentu> <Nr komendy>
segment/komenda
zakres parametrow: <1-MAX_SEG> <1-MAX_KMD>

Opis: Zapamietaj na stosie dla biezagcego tasku parametry wywotania (nr komendy i nr segmentu) i przejdz do
wykonywania komendy z segmentu < nr segmentu> o numerze < nr komendy>
+ Powrét z procedury <> <>

zakres parametrow:

Opis: Pobierz ze stosu dla biezacego tasku parametry wywotania i przejdz do wykonania komendy - parametry
wywofania +1




7.4. Uruchamianie Taskow
Task gtéwny (nr 1) jest uruchamiany po witaczenia zasilania lub komendzie Reset z
interfejsu. Kazdy uruchomiony Task moze powotywac do dziatanie inne Taski i
modyfikowac ich rejestry. Do zarzadzania Taskami stuzg nastepujace komendy:

i Selekcja Tasku <Task> <Czas>

zakres parametrow: <1-8> <0-255>
Opis: Ustaw Wskaznik selekcji Tasku na <Parametrl> i czekaj [Czas trwania]
Uwaga: Po wykonaniu w biezagcym Tasku komendy Selekcja Tasku kolejne komendy tego Tasku konczace sie
...dla Tasku odnosza sie do rejestréw Tasku wyspecyfikowanego przez tg komende. <Parametrli> =0
powoduje, ze Wskaznik selekcji Tasku jest ustawiany na Task biezacy.

4 Uruchom wskazany Task od <Nr komendy> <Nr segmentu>
segment/komenda
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <1-MAX_SEG>

Opis: Uruchom Task o numerze okreslonym przez Wskaznik selekcji Tasku od komendy <Parametrl> w
segmencie <Parametr2>

bt Zakoncz Task i ustaw linie <Task> <Wyjscie>

zakres parametrow: <2-8> <1-10>
Opis: Zakoncz Task nr <Parametrl> i ustaw wyjscia wg <Paremert2>: 10 - nic nie réb, 9 — wszystkie, 1..X -
wyspecyfikowane

7.5. Zarzadzanie przewodowa sieciq sterownikéw

Parametrem identyfikujgcym sterownik w komunikacji przewodowej jest Numer
sterownika. Jest on pamietany w konfiguracji sterownika i moze przyjmowac wartosci z
zakresu od 1 do 255. Sterowniki dostarczane przez producenta majg zaprogramowany
numer 1.
Typowgq zasadgq realizacji przewodowych, wielosterownikowych sieci sterowania jest
MASTER-SLAVE. Wszystkie sterowniki dotqczone sq do magistrali RS485. Wybrany
sterownik — MASTER w wykonywanym programie wysya przez interfejs RS485 komendy
sterujgce praca sterownikow SLAVE.
Aby zdefiniowac, ktore sterowniki SLAVE zrealizujg komendy musi dokona¢ selekcji.
Stuzy do tego komenda:

Selekcja sterownikéw <Wynik> <Maska>

zakres parametrow: <00h-FFh> <00h-FFh>

Opis: Ustaw wynik na <Parametrl> ,ustaw maske na parametr <Parametr2>
Komendy sterownika Master wykonajg wytacznie te sterowniki SLAVE, dla ktérych iloczyn
logiczny parametru Numer sterownika i <Maska> daje wartos¢ rowng <Wynik>.

Przyktadowo:

wynik=00h, maska=00h - wyselekcjonowane sterowniki = 1-255, wszystkie
wynik=02h, maska=FFh = wyselekcjonowany sterownik = 2

wynik=00h, maska=01h = wyselekcjonowane sterowniki = 2,4,6..., parzyste

Sterownik MASTER moze realizowac nastepujace komendy sterujgce sterownikami
SLAVE.




o Wyslij do sterownika: <Nr komendy> <Nr segmentu>
SKOCZ segment/komenda
zakres parametrow: <1-MAX_KMD> <1-MAX_SEG>
Opis: Master: Wyslij w interfejs sterownika komende z parametrami skoku i selekcji sterownikow
Slave: Po odebraniu komendy z interfejsu Task gtdwny wyselekcjonowanych sterownikéw realizuje
program od lokalizacji <Nr komendy> <Nr segmentu>

& Wyslij do sterownika: <Nr komendy> <Nr segmentu>
WYWOLA] segment/komenda
zakres parametréw: <1-MAX_KMD> <1-MAX_SEG>

Opis: Master: Wyslij w interfejs sterownika komende z parametrami Wywofania i selekcji sterownikow
Slave: Po odebraniu komendy z interfejsu Task gtéwny wyselekcjonowanych sterownikéw odktada na
Stos parametry powrotu i wywotuje procedure od lokalizacji <Nr komendy> <Nr segmentu>

Powyzsze komendy mogg by¢ realizowane przez dowolny Task sterownika MASTER.
7.6. Komendy do zarzadzania bezprzewodowa siecig sterownikow
W bezprzewodowych sieciach sterownikéw Numer sterownika jest nieistotny.

Selekcja sterownikdw realizowana jest na etapie transmisji radiowej.
Do ustawienia parametréw selekcji stuzg komendy:

A ZigBee: ustaw Adres <Starszy> <Mtodszy >
zakres parametrow: <00h-FFh> <00h-FFh>
Opis: Ustaw adres starszy na <Parametrl> ,ustaw adres mfodszy na parametr <Parametr2>
P ZigBee: ustaw Maske <Starszy> <Mtodszy>
zakres parametréw: <00h-FFh> <00h-FFh>
Opis: Ustaw maske starszg cze$¢ na <Parametrl> ,ustaw maske mtodzg cze$¢ na parametr <Parametr2>
. ZigBee: ustaw Wynik <Starszy> <Mtodszy >
zakres parametréw: <00h-FFh> <00h-FFh>

Opis: Ustaw wynik starsza cze$¢ na <Parametrl> ,ustaw wynik mtodzg czes¢ na parametr <Parametr2>
Zasady selekcji i maskowanie sterownikow w bezprzewodowych sieciach sterownia
opisane sg w innych dokumentach.

7.7. Komendy pozostate

Nic nie rob <> <Czas>

zakres parametrow: <0-255>
Opis: Czekaj [Czas trwania]

o) Zatrzymaj program- STOP <> <>

zakres parametrow:
Opis: Zakoncz realizacje wszystkich Taskow. Sterownik w stanie Stopu. Interpreter przerywa prace. Wznowienie
pracy moze nastgpi¢ na skutek wykonania komendy zewnetrznej z interfejsu sterownika lub na skutek restartu
od zasilania.

Czekaj czas od Numeru <> <Czas>

sterownika

zakres parametrow: <> <1-255>




Opis: Czekaj, czas kalkulowany jest nastepujaco : [Numer Sterownika]x[Mnoznik tempa]x10mS

8. Sygnalizacja i kody bledow.

Po wigczeniu zasilania sterownika LED D2 krotko miga — sygnat, ze byt stan RESET i
oprogramowanie sterownika wystartowato.

Migniecie jest jedno, jezeli przetacznik S1 pozycja 1 jest OFF i program wystartowat wg
wedtug konfiguracji i scenariusza zapisanego w pamieci EEprom wewnetrznej.
Migniecie sq dwa, jezeli przetagcznik S1 pozycja 1 jest ON i program wystartowat wg
wedtug konfiguracji i scenariusza zapisanego w pamieci EEprom zewnetrznej.

Jezeli po tym miga 5 razy - oznacza to, ze konfiguracja uzytkowa sterownika

nie jest spéjna - poprawna i do pamieci EEprom zostata wpisana konfiguracja i program
producenta.

Uzytkownik moze wymusi¢ wpisanie konfiguracji i programu producenta do wybranej
przetgcznikiem S1, pozycja 1 pamieci EEprom przez Restart sterownika ( komenda z
interfejsu lub zasilanie ) przy pozycjach S1, 2-8 wszystkie w pozycji ON.

Sygnalizacja btedu wykonania:
Jezeli realizacja programow przez ktdérykolwiek z Taskéw napotka btad to wszystkie Taski
sq zatrzymywane, a na LED D2 sterownika cyklicznie pojawia sie informacja o btedzie za
pomocya diugich i krétkich migniec

- dtugi - poczatek komunikatu

- numer Tasku 1...8 ktory sygnalizuje btad

- segment Tasku
licznik rozkazéw Tasku — numer komendy
numer btedu 1...

Poniewaz cyfry 0 nie mozna przedstawic liczbg mignie¢ prezentowana jest ona za pomocg
krotkiej serii bardzo szybkich impulsow.

Btedy wykonania:

1 - btad sygnatury generalnej konfiguracji produkcyjnej sterownika- zapis do pamieci
wewnetrznej

2 - nie ma kanatéw (zadeklarowanych linii wyjsciowych) do obstugi

3 - zty punkt startowy Tasku 0

4 - btad pamieci EEPROM zewnetrznej przy inicjowaniu konfiguracji

5 - btad pamieci EEPROM wewnetrznej przy inicjowaniu konfiguracji

6 - za duzy licznik rozkazéw

7 - zty parametr rozkazu

8 - zta komenda - lub trafit na pustg pamie¢ programu




9. Dokumenty powigzane:

- dokumentacja programu EDYTOR-AS-OUX do przygotowywania aranzacji,
konfigurowania i programowania sterownikow: edytor-as-oux.pdf

- dokumentacja modutéw AS-OU-ZBEE do komunikacji w sieci bezprzewodowej
ZigBee: as-ou-zbee.pdf

- zasady adresacji i maskowania urzadzen i sieciach bezprzewodowych ZigBee
stosowane w produktach firmy ASTER: zigbee-adres-maska.pdf




